
Come ho modificato un threading molto impegnativo per il processore in uno che ne ha drasticamente ridotto l’utilizzo
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Quanto segue é in visualizzazione 3D: palco 10x8x6 con 4 teste mobili in americana frontale, le teste mobili con
movimento TILT devono inseguirsi (stessi movimenti partendo da posizioni iniziali diverse); le figure sottostanti
sono parti del programma che svolgono esattamente le stesse funzioni ma lo script di sinistra impegna molto il
processore del mio iMac mentre quello di destra risulta molto meno impegnativo e con movimenti piú fluidi


